% Riichi 1I[E Riichi | Main cachée en attente
déclarée avec un gage de 1000 points sur la table.

% Main cachée PI5T/8 Bi% Menzen tsumo |
Victoire sur pioche (tsumo) avec une main cachée.

& Ippatsu —% Ippatsu | Victoire au premier tour
de table aprés avoir déclaré Riichi, sans interruption
par un appel d’'un autre joueur (sauf un autre Riichi).

Tout ordinaire ¥, Tan’yao | Aucune terminale
ou honneur, que des tuiles de 2 a 8.
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& Pinfu 0 Pinfu | Quatre suites et une paire
sans valeur, attente bilatérale uniquement (0 Fu)
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% Double suite pure —7&[ Iipeiko | Deux
suites identiques dans la méme famille.

Triplé d’honneur &
ou quadruplé de dragons, du vent du joueur ou du
vent dominant.
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h&# Yakuhai/ Fanpai | Un triplé

Derniére tuile piochée JBEIER Haitei | 1 han
Derniére tuile volée )| |[E#5fR Hotei 1 han
Finir sur un Kan %8_EFATE Rinshan kaihé | 1 han
Voler un Kan #81& Chankan 1 han
Bénédiction de 'Homme A#0 Renho ¢z | Mangan
Bénédiction de la Terre #1#0 Chiho ¢ | Yakuman
Bénédiction du Ciel X#0 Tenho % Yakuman
Dora/Kan Dora/Ura Dora (ne comptent| +1 han
pas comme condition de victoire) chacune
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BT T T s Main cachée uniquement

% Double Riichi % 7' JVITE Daburu Riichi |
Victoire avec un Riichi déclaré a la premiére défausse.

&% Sept paires t¥iF Chiitoitsu | Sept paires

différentes .
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1 Grande suite pure
Tr0|s swtes dela meme famille formant 123 456 789.
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1/ Triple suite =&[F)[E Sanshoku dojun | La méme
suite dans chacune des trois familles.
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1/ Terminales et honneurs partout £+
Chanta | Tous les groupes contiennent au moins une
terminale ou des honneurs. Au moins une suite.
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Triple triplé =&[E%| Sanshoku doko | Le méme
triplé ou quadruplé dans chacune des trois familles.
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Trois triplés cachés = &% San’anké | Trois triplés
ou quadruplés cachés. Invalide si le dernier triplé est
complété sur un Ron. Le reste peut étre ouvert.
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Trois quadruplés =& Sankantsu | Trois quadruplés.
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Tout triplés ¥i/4#0 Toitoi | Quatre triplés ou

quadruplés,_‘[_)lu_s‘_urf paire.
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Tout terminales et honneurs ;E£58 Honroto |
Que des terminales ou honneurs dans chaque groupe.
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Petits dragons /)\=7T Shasangen | Deux triplés ou
quadruplés de dragons et une paire du dernier.
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% 2x Double suite pure —7&[1] Ryanpeiko | Deux
fois deux suites identiques et une paire.
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2: Semi pure J2—f Hon'itsu | Une seule famille
avec des honneurs.
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2: Terminales partout £ Junchan | Au moins
une terminale dans chaque groupe.
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5¢ Pure ;5—t& Chin’itsu | Que des tuiles de la
méme famille dans tous les groupes, sans honneurs.
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YAKUMAN
% Treize orphelines [E 1 Kokushi musé | Une
tuile de chacune des 13 terminales et honneurs, plus
une autre terminale ou honneur pour compléter.
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&% Neuf portes /USEEIE Chiiren poto | Les tuiles
1112345678999 et une autre, toutes de la méme famille.
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% Quatre triplés cachés M5 Siianko | quatre
triplés ou quadruplés cachés. Invalide si le dernier

triplé est complété sur un Ro
Bl E]EB[A]S]7
HHHARAAE | GG

Quatre quadruplés FUtEF Sitkantsu | Quatre

quadruplés. I
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Main verte #&—& Ryiiiiso | Uniquement des tuiles
toutes vertes (2,3,4,6,8 de Bambou, dragon vert)
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X> Valeur réduite en main ouverte

Points pour la victoire

Victoire 20
Tsumo (sauf pour Pinfu) +2
Ron en main cachée +10
Pinfu ouvert +2
Sept paires (pointage fixe) 25
Points pour les groupes Ouvert Caché
Suite (séquence de trois 0 0
chiffres)

Triplé |2,3,4,5,6,7,0u8 +2 +4
Triplé | terminale/honneur +4 +8
Quad. | 2,3,4,5,6,7,0u8 +8 +16
Quad. | terminale/honneur +16 +32
Points pour les paires

Paire | Honneur avec valeur +2
Paire | Double vent (joueur et dominant) +2
Points pour I'attente

Attente au bord +2
Attente au centre +2
Attente sur la paire +2

Tout terminales ;5#58 Chinroto | quatre triplés ou
quadruples et une paire, uniguement de termlnales.
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Tout honneurs F—1 Tsitiiso | quatre triplés ou
quadruplés et une paire, uniquement honneurs.
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Grands dragons X =7t Daisangen | Un triplé ou
quadruplé de chacun des trois dragons.
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Petits vents /\lUE Shasiishii | Trois triplés ou
quadruplés de vents et une paire du quatriéme.
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Grands vents AXPUZE Daisiishii | Un triplé ou
quadruplé de chacun des quatre vents.
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